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Merancang Web Database
Untuk Konten Server

Sistem



Database atau basis data

Definisi Database dan Fungsi

 Kumpulan satu atau lebih sebuah file atau tabel yang saling
berhubungan menurut aturan tertentu dan disimpan dalam
media penyimpanan tertentu

 Atau hubungan berbagai kelompok data yang disusun sedemikian
rupa untuk memberikan sebuah informasi yang dapat diakses
secara cepat, mudah dan akurat

Terdiri dari dua kata Basis dan Data
Basis  Sebuah Ruang, markas, tempat atau gudang penyimpanan
Data  Faktualisasi objek dalam sebuah dunia nyata yang memiliki

ciri-ciri tertentu, seperti manusia, mahasiswa, penduduk,
kota dll



Contoh Kasus

Tabel database Mahasiswa



Fungsi dan Tujuan penerapan sistem database dunia Modern
 Accuracy

dengan sistem manajemen korelasi yang baik antar  tabel/file maka 
informasi mengenai objek tertentu akan dapat diakses secara mudah dan 
memberikan keakuratan mengenai data objek tersebut

 Spacebility
memaksimalkan penggunaan ruang media penyimpanan dengan 
memperkecil kemungkinan terjadinya redudansi data atau pengulangan data 
yang sama secara terus menerus yang berakibat kapasitas media 
menyimpanan berkurang

 Speed
Dengan melakukan efesiensi media penyimpanan, diharapkan akan 
mengingkatkan kecepatan dalam pengaksesan data sebuah objek yang 
tersimpan  pada basis data (databse)



 Availability
Akibat penggunaan database dalam jangka waktu yang lama menimbulkan 
kapasitas database menjdi besar yang akan menghabiskan kapasitas rung 
fisik media penyimpanan data. Karnanya data dapat dimanaje

 Security
dengan sistem database yang baik, kita dapat menerapkan aturan keamanan 
tentang hak akses terhadap data server, penggunaan, dan aliran data pada 
sistem informasi

 Completeness
Kelengkapan sebuah data dalam struktur database mutlak diperlukan untuk 
memberikan keleluasaan pengguna dalam mengembangkan data untuk 
menjadi lebih lengkap, seperti dalam hal penambahan record data maupun 
pengubahan tsruktur data



 Sharebility
Pemakaian data dalam sebuah organisasi tidak hanya berada pada satu 
lokasi mesin, tetapi seringkali harus dibagi keberbagai lokasi mesin yang 
berbeda dalam sebuah jaringan atau sering disebut sebagai model sharing 
pada sistem  client server



1. Peranti Keras
a. Satu Unit PC Server

o Prosesor minimal Pentium IV
o RAM minimal 512 MB
o Hard disk
o LAN Card
o DVD Drive
o Monitor
o Keyboard
o Mouse



b. Media Penyimpanan
media penyimpanan cadangan sebagai backup terhadap media 
penyimpanan utama komputer



c. Sistem jaringan 

Infrastruktur jaraingan sangat mutlak 
dibutuhkan untuk mendukung aliran 
data dari setiap komputer yang 
terhubung dengan server databse



2. Sistem Operasi
Merupakan aplikai utama untuk menjalankan dan mengendalikan setiap 
proses dalam komputer. Sistem operasi Support database: Windows family, 
Unix family, Linux family, Novel Netware, Sun Solaris dll.



3. Aplikasi database (DBMS)
Perangkat ini disebut DBMS ( Database Management System).

tugas DBMS :
 dioperasikan
 Disimpan 
 Diubah dan tampikan kembali dalam sebuah user interfcae



Komponen DBMS
a. File Manager, digunakan untuk manajemen alokasi pengelolaan kapasitas 

disk media penyimpanan
b. Database Manager, menyediakan fasilitas interface antara data pada level 

terendah dengan program aplikasi yang telah dibuat
c. Query Processor, mentranslasikan setiap query yang diberikan menjadi 

perintah low level yang lebih dimengerti oleh database manager
d. DML PreCompiler, mengubah perintah data manipulation language yang 

diberikan oleh program aplikasi interfacing menjadi bentuk prosedur 
pemanggilan yang berinteraksi dengan query processor. DML ( adalah 
kumpulan perintah SQL yang digunakan untuk mengolah data-data yang ada 
didalam tabel

e. DDL Compiler, mentranslasikan perintah-perintah data definition language
kedalam bentuk tabel yang kelak menjadi sebuah kamus data. DDL adalah 
kumpulan perintah SQL yang dapat digunakan untuk mengolah struktur dan 
definisi tipe data pada objek-objek database



4. Pengguna (User)

a. End User
User ini berinteraksi dengan database melaluisebuah aplikasi executable
yang sudah dibangun dan disusun oleh seorang programmer untuk 
mengakses database pada mesin server

b. Specialized User
User ini sering menggunakan aplikasi basis data yang tidak lazim untuk 
keperluan tertentu seperti pencitraan satelit, AI (Artificial Intelegent), 
sistem pakar.



c. Casual User
User ini dalam berinteraksi dengan database tidak memerlukan aplikasi 
khusus sebagai interface, namun user ini langsung mengakses dan 
memanajemen database menggunakan query secara langasung 
sehingga lebih cepat responnya

d. Programmer
User ini melakukan interaksi database dengan merancang dan 
mengembangkan sebuah aplikasi untuk memudahkan end user
melakukan interfacing dengan database server.
software yang digunakan : pascal, delphi, basic, visual C++ atau java


